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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo refletir sobre a utilizagdo de jogos no ensino da
disciplina Matematica, partindo de discussdes teoricas que dialogam com essa tematica. Trata-
se de uma pesquisa de abordagem qualitativa e natureza bibliografica, baseada em autores que
discutem o uso dos jogos como recurso pedagodgico no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. Muitos alunos caracterizam a Matematica como uma matéria dificil de estudar e,
em diversas situagdes, os professores também enfrentam dificuldades para fazer com que os
estudantes realmente aprendam. Isso ocorre, muitas vezes, porque os alunos relatam que o
conhecimento matematico nao € importante e ndo ¢ usado no dia a dia, o que gera desinteresse.
Diante disso, ¢ importante que o professor busque metodologias diferenciadas para o ensino.
Uma dessas metodologias ¢ a inser¢do de jogos, “visto como um agente cognitivo que auxilia
o/a aluno/a a agir livremente sobre suas acoes e decisoes, fazendo com que ele desenvolva,
além do conhecimento matematico” (LARA, 2011, p. 22), o que pode tornar o aprendizado
mais dindmico e motivador. Assim, “o professor que ndo procura aprimorar seu conhecimento
ou buscar novas metodologias, acaba reproduzindo praticas que ndo conseguem mais mobilizar
os educandos, dificultando a participacdo destes no processo de ensino de Matematica”
(RIBAS; MASSA, 2016, p. 6). Além disso, ¢ importante que o professor analise criteriosamente
0 jogo antes de utiliza-lo, garantindo que os alunos entendam que nao se trata de uma simples
brincadeira, mas de uma atividade que tem como objetivo tornar o aprendizado mais acessivel.
Dessa forma, “a aprendizagem por meio de jogos, como domind, tangram, dobradura, uno,
‘palitinho’, memoria e outros, permite que o estudante faca da aprendizagem um processo
interessante e até divertido” (FIDELIS et al., 2020, p. 3). Os jogos, ao serem inseridos na
metodologia, sdo eficazes para despertar o interesse dos alunos pelo conteudo trabalhado,
favorecendo a fixagdo do aprendizado de maneira ludica e significativa.
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